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محمد تاج الدینی
متولد: ۱۳۷۹/۰۹/۰۸

وضعیت تاهل: مجرد

وضعیت نظام وظیفه: معافیت تحصیلی

درباره من

ــاه ، ــا تحصــیل در دانشگ ــراه ب ــن از ســال 1399 هم م
شروع به یادگیری نرم افزار های معماری و طراحی
کرده ام و در کنار یادگیری نرم افزار ها ، در دانشگاه،

تمرین های طراحی انجام داده ام.

در مــــدت تحصــــیل هــــم چنــــدین پــــروژه  شــــبیه
سازی(معمــاری و شهرســازی و پــروژه هــای صــنعتی و
مسکونی) کوچک و بزرگ مختلف، برای افراد مختلف

انجام داده ام.

بعد از گذشت دو سال،یعنی از سال 1401 علاقه مند
به فرایند BIM شده ام و از سال 1401 تا کنون در
حــال یــادگیری نــرم افزارهــا و دانــش در ایــن حــوزه

هستم.

و همچنین علاقه زیادی به یادگیری در زمینه نقشه
برداری و طراحی شهری و طراحی معماری هستم.

 علاقه اصلی من مدیریت پروژه است.

راه های ارتباطی

کرمان, استان کرمان،خیابان مدیریت

۰۹۹۲۳۹۱۵۹۲۰

mamadtajaddini@gmail.com

mamadtajaddini@gmail.com

linkedin.com/in/mohammad-
tajeddini-1471b9285

https://t.me/mamadtajaddini

سوابق شغلی

شبیه ساز

اردیبهشت ۱۴۰۲ - مرداد ۱۴۰۲

نظام مهندسی

سوابق تحصیلی

مهندسی معماری

مقطع : کارشناسی

معدل : 18.5

بهمن ۱۳۹۸ - تاکنون

تربیت دبیر شهید رجایی تهران

مهارت ها

اشنایی با bimرندرینگ

طراح معماریفاز 2 معماری

Word)وردپرس
(Press

مدیریت شبکه
های اجتماعی

Microsoft
Office

نرم افزار سه
بعدی رویت و

رندرینگ

نرم افزار
لومیون

Lumion

نرم افزار
Lumi)لومیون

(on

نرم افزار اتوکد
2D/3D

نرم افزار اتوکد
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MAMAD,TAJADDINI

علاقمندی ها

مدیریت پروژه
آموزش
طراحی

شبیه سازی
فوتبال

مسلط به نرم
افزار اینسکیپ

رندر با نرم
افزار اینسکیپ

نرم افزار
اینسکیپ

نرم افزار رویت
تری دی

نرم افزار رویت
معماری

Adobe
Photoshop

Photoshop

پروژه ها

طراحی و فاز 2 ویلا

تاریخ: ۱۴۰۱

طراح فاز دو و همکار طراح

pdf.فاز دو ویلا

طراحی موزه

تاریخ: ۱۴۰۱

طراح و شبیه ساز

این پروژه با سبک دیکانستراکشن طراحی شده و الگو
ایـــن طراحـــی و فلســـفه طراحـــی ایـــن مـــوزه از کتـــاب
یــادداشت هــای منهتــن برنــارد چــومی برداشتــه شــده

است.

pdf.5 - طراحی موزه

طراحی و شبیه ساز ی
بیمارستان عمومی 96 تخته

تاریخ: ۱۴۰۲

شبیه ساز و طراح

pdf.طراحی بیمارستان

طراحی المان

تاریخ: ۱۴۰۱

طراح

طراحی المان عیاران

pdf.طراحی المان

طراحی یادمان شهدای
گمنام

تاریخ: ۱۴۰۱

طراح

طراحی و شبیه سازی این پروژه با الگو از معماری
ایرانی و یاد شهدای دفاع مقدس انجام شده است.

pdf.یادمان شهدای گمنام

سایر رندر های پروژه ها

تاریخ: ۱۴۰۰

طراح و شبیه ساز

در این فایل رندر های ماکتی و سایر رندر های پروژه
های دیگر قرار داده شده است.

pdf.رندر ماکتی

شبیه سازی اتاق چوبی

تاریخ: ۱۳۹۹

شبیه ساز

توجه:شبیه سازی این کار بر اساس رفرنس است و

https://karboom.io/storage/users/resume-project/RYtYuwFYNa2POYVbB4mpU8li6UZarKRd6NdPSHHt.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/0bVL9WLViAriIDTK2dzMDLtNIraE8TqM7kCSYl39.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/kWW2OepQdg2ZNgbiErlMJ3QgqxOpE91IEaCsnFcO.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/fLeCNAOiciN0tlITNEQxMD21H3cnk3NhecxZNvzn.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/6XIkBv2HXdK3s6mS13cKd5JzpiRplLElWHrSsubw.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/nINdnhonMGo5BZaXyNAhHBHtVpYHULyHV8Z7GlRs.pdf
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تمام فرایند شبیه سازی با نرم افزار های رویت و
انسکیپ انجام شده است.

pdf.اتاق چوبی

خانه معمار

تاریخ: ۱۴۰۰

طراح و شبیه ساز

طراحی و شبیه سازی ویلا معمار.

این کار از طراحی تا شبیه سازی توسط خودم و با
راهنمایی دکتر پورباقر انجام شده است.

pdf.خانه معمار

شبیه سازی ساختمان جی

تاریخ: ۱۴۰۱

شبیه ساز

این کار  از روی ساختمان جی اصفهان شبیه سازی
شده است و تمام فرایند مدلسازی و رندرینگ از روی

این ساختمان انجام شده است.

pdf.ساختمان جی

https://karboom.io/storage/users/resume-project/CDL1kIsnwQDvRscE9Nm6WAPyZ7pzW48eVFSWSIns.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/l1xWV7OYrR0PstQ2F3VSpT9hCOJlFCrKyKH5a7Ql.pdf
https://karboom.io/storage/users/resume-project/pNFT5IVbzNTFWCjhlN3TWxcEmmuKpopwSKOrBnbf.pdf
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